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la radio-commande
  

Une radio 2 voies de base est suffisante pour votre distraction Evitez les petits récepteurs
d'avion indoor.

  

Toutefois, si vous voulez vous lancer dans d'autres domaines de modélisme  ( avion, hélico,
etc...) ne vous gênez pas pour dépenser votre argent sachant  que toutes les merveilleuses
fonctions de votre joujou seront inutiles sur un DM 

  Le treuil
  

Un treuil à tambour doit être privilégié.

  

Evitez les treuils à bras, ils ne developpent pas la puissance nécessaire pour les modèles
supérieurs au 1 M (en encore, il faut l'écrire vite). 

 La classe DM ne traquant pas les grammes embarqués,          vous pouvez prendre de vieux
treuils ainsi que les treuils d'entrée de          gamme.

  

Le régata est un un choix facile, mais est-ce le meilleur?  Dans le doute...  si vous alliez faire un
tour sur les treuils australiens ?

  L'alimentation
  

L'alimentation  est fournie par des accus entre 5 et 8 batons (~ 20 €)  Vous pouvez optimiser
votre radio commande en suivant les quelques conseils suivants.

  

Pour mettre vos piles en ligne, vous pouvez souder les accus entre eux. Cependant si vous ne
maîtrisez pas cet aspect technique (risque de détruire les piles), vous pouvez acheter un
coupleur pour six éléments ( chez A.D.S. rue d'Odessa, 75015,  moins de 2 € ). Ensuite, il faut
juste faire les connections terminales ( utilisez des fils électriques de bonne qualité) puis
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assurer l'étanchéité aux projections d'eau.

  Attention
  

Pour éviter la perte de contrôle total ces quelques conseils élémentaires à suivre. 

    
    1. Apprenez une fois pour toute à respecter les polarités.   
    2. Utilisez des détrompeurs .   
    3. Utilisez des fils électriques épais.  
    4. Respectez les codes couleurs ( rouge: "+"; noir: "-").   
    5. Evitez les bidouillages, les raccords douteux source de mauvais contacts.   
    6. Soudez les branchements (c'est pas si compliqué que cela et clos une fois pour toutes la
discussion).   

  Souder en quelques mots
    
    -  Pour les fils électriques, chauffer le fer au préalable ( 5 minutes mini ),  préparer les fils:   

    
    1.      
    -  dénuder les fils, passer la gaine thermo-rectactable sur le fil (le plus loin possible de la
zone de soudure)   
    -  préparer le fil à souder   
    -  chauffer les fils électriques, lorsqu'ils sont chauds,  
    -  passer le fil à souder dessus,  l'étain doit fondre et se diffuser par capillarité sur les fils
électriques.  Si ce n'est pas le cas, ce n'est pas assez chaud.   
    -  glisser la gaine thermo-rectactable sur la soudure et chauffer légèrement.  

    

    
    -  Pour les accus,    
    -  préparer les accus en limant les zones à souder,  
    -  chauffer légèrement  la zone à souder (pas trop),  
    -  faire tomber un peu d'étain sur l'accus, l'étain doit  faire un petit monticule et adhérer,  
    -  amenez le fil électrique déjà imprégné d'étain;   
    -  chauffez  légèrement, le fil et l'accu sont soudés.  

    

  Finaliser le bloc d'accus
  

 2 / 3



Le matériel

Écrit par Administrator
Dimanche, 09 Octobre 2011 15:13 - Mis à jour Dimanche, 09 Octobre 2011 15:56

Bon les accus sont soudés, mais ils bougent entre eux:

  Solution propre
  

Achetez une gaine de thermo-retractable pour maintenir vos accus entre eux. Ils ne bougeront
plus.

  Autre solution
  

Placez vos accus dans un petit sac en plastique, scotchez avec une bande  adhésive (armée)
large, soudez à la flamme les coutures. Vos accus sont ainsi relativement  protégés de l'eau et
de ses projections. Il n'existe pas d'étanchéité absolue.

  Au final
  

Si vos accus chauffent, et cela en toutes circonstances ( chargement, utilisation),  c'est un
mauvais signe, l'un des accus est mauvais, votre chargeur n'est pas adapté.  Bref, c'est pas
bon, il faut y remédier.
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