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Si vous avez acheté le pied de mât tout fait, ou récupéré une antiquité  ad-hoc, ces quelques
lignes ne vous concernent pas.

  

Le top en l'occurrence est présenté ci-dessous

  

  

 

  

Sinon, bienvenue dans un monde d'injustice

  

 

  

 

  

  

Lors de la construction, vous devez rechercher la solidité avant tout. 
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Le pied de mât ne doit pas pouvoir changer d'angle de façon indépendante. 
Une partie du réglage de la quête de mât repose sur le pied de mât et  ses performances. Si
vous constatez du jeu à de légères pressions, retournez  à l'atelier. 

La base du mât (interface entre la coque et le mât ) peut être achetée dans le commerce. 
 Vous pouvez aussi façonner cette pièce dans un T aluminium. Le T alu se vendant au metre
linéaire, vous pouvez sans problèmes trouver une chute qui traine chez un Dmiste. Au passage
vous pourrez toujours  façonner votre tête de mât.

La base du mât sera visée solidement sur la coque, une seule position est à prévoir ( la position
du mat est à 55.5 cm ~ de l'étrave).
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